
Аннотация. Информатика. 7-9 класс. 

ФГОС Федеральный государственный образовательный стандарт основного 

общего образования 

Название 

учебного 

предмета 

 

Информатика 

Уровень 

обучения 

 

базовый 

Классы 

 

7-9 

Количество 

часов по 

классам 

7 – 34 часа (1 час в неделю) 

8- 34 часа (1 час в неделю) 

9- 34 часа (1 час в неделю) 

Итого: 102 часа (34 недели) 

Используемые 

учебники 

 

7 класс – Информатика, 2020, автор Босова Л.Л. 

8 класс - Информатика, 2020, автор Босова Л.Л. 

9 класс- Информатика, 2020, автор Босова Л.Л. 

Цели учебного 

предмета 

 

формирование основ мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития науки информатики, достижениям 

научно-технического прогресса и общественной практики, за счёт 

развития представлений об информации как о важнейшем 

стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества, 

понимания роли информационных процессов, информационных 

ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой 

трансформации многих сфер жизни современного общества; 

обеспечение условий, способствующих развитию 

алгоритмического мышления как необходимого условия 

профессиональной деятельности в современном информационном 

обществе, предполагающего способность обучающегося разбивать 

сложные задачи на более простые подзадачи, сравнивать новые задачи 

с задачами, решёнными ранее, определять шаги для достижения 

результата и так далее; 

формирование и развитие компетенций обучающихся в области 

использования информационно-коммуникационных технологий, в том 

числе знаний, умений и навыков работы с информацией, 

программирования, коммуникации в современных цифровых средах в 

условиях обеспечения информационной безопасности личности 

обучающегося; 

воспитание ответственного и избирательного отношения к 

информации с учётом правовых и этических аспектов её 

распространения, стремления к продолжению образования в области 

информационных технологий и созидательной деятельности с 

применением средств информационных технологий. 

 

Задачи учебного 

предмета 

 

понимание принципов устройства и функционирования объектов 

цифрового окружения, представления об истории и тенденциях 

развития информатики периода цифровой трансформации 

современного общества; 

знания, умения и навыки грамотной постановки задач, 



возникающих в практической деятельности, для их решения с 

помощью информационных технологий, умения и навыки 

формализованного описания поставленных задач; 

базовые знания об информационном моделировании, в том числе 

о математическом моделировании; 

знание основных алгоритмических структур и умение применять 

эти знания для построения алгоритмов решения задач по их 

математическим моделям; 

умения и навыки составления простых программ по 

построенному алгоритму на одном из языков программирования 

высокого уровня; 

умения и навыки эффективного использования основных типов 

прикладных программ (приложений) общего назначения и 

информационных систем для решения с их помощью практических 

задач, владение базовыми нормами информационной этики и права, 

основами информационной безопасности; 

• умение грамотно интерпретировать результаты решения практических 

задач с помощью информационных технологий, применять полученные 

результаты в практической деятельности 

Проверяемые на 

ГИА элементы 

содержания 

(если предмет 

выносится на 

экзамен) 

Перечень элементов содержания, проверяемых на ОГЭ 

по информатике 

Код Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 Файлы и папки (каталоги). Принципы построения файловых 

систем. Полное имя файла (папки). Путь к файлу (папке). 

Работа с файлами и каталогами средствами операционной 

системы: создание, копирование, перемещение, 

переименование и удаление файлов и папок (каталогов). 

Типы файлов. Свойства файлов. Файловый менеджер. 

Поиск файлов средствами операционной системы 

1.2 Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-

страница, веб-сайт. Структура адресов веб-ресурсов. 

Браузер. Поисковые системы. Поиск информации по 

ключевым словам и по изображению. 

Достоверность информации, полученной из Интернета. 

IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 Дискретность данных. Возможность описания 

непрерывных объектов и процессов с помощью 

дискретных данных. 

Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Двоичный 

алфавит. Количество всевозможных слов (кодовых 

комбинаций) фиксированной длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита к двоичному. 

Количество различных слов фиксированной длины в 

алфавите определенной мощности. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью 

кодовых слов в другом алфавите, кодовая таблица, 



декодирование. 

Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный 

код. Кодировка ASCII. Восьмибитные кодировки. Понятие 

о кодировках UNICODE. Декодирование сообщений с 

использованием равномерного и неравномерного кода. 

Информационный объем текста 

2.2 Информационный объем данных. Бит - минимальная 

единица количества информации - двоичный разряд. 

Единицы измерения информационного объема данных. 

Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи 

данных 

2.3 Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. 

Глубина кодирования. Палитра. 

Растровое и векторное представление изображений. 

Пиксель. Оценка информационного объема графических 

данных для растрового изображения 

2.4 Кодирование звука. Разрядность и частота записи. 

Количество каналов записи. 

Оценка количественных параметров, связанных с 

представлением и хранением звуковых файлов 

2.5 Непозиционные и позиционные системы счисления. 

Алфавит. Основание. Развернутая форма записи числа. 

Перевод в десятичную систему чисел, записанных в других 

системах счисления. 

Римская система счисления 

2.6 Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в 

пределах от 0 до 1024 в двоичную систему счисления. 

Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в двоичную и десятичную системы 

и обратно. Шестнадцатеричная система счисления. 

Перевод чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, 

восьмеричную и десятичную системы и обратно. 

Арифметические операции в двоичной системе счисления 

2.7 Логические высказывания. Логические значения 

высказываний. Элементарные и составные высказывания. 

Логические операции: "и" (конъюнкция, логическое 

умножение), "или" (дизъюнкция, логическое сложение), 

"не" (логическое отрицание). Приоритет логических 

операций. Определение истинности составного 

высказывания, если известны значения истинности 

входящих в него элементарных высказываний. Логические 

выражения. Правила записи логических выражений. 

Построение таблиц истинности логических выражений 

2.8 Логические элементы. Знакомство с логическими основами 

компьютера 

2.9 Непрерывные и дискретные модели. Имитационные 

модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели 

моделируемому объекту и целям моделирования 

2.10 Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих 

заданному условию 



2.11 Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и 

неориентированные графы. Длина (вес) ребра. Весовая 

матрица графа. Длина пути между вершинами графа. 

Поиск оптимального пути в графе. Начальная вершина 

(источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном 

графе. Вычисление количества путей в направленном 

ациклическом графе 

2.12 Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. 

Высота дерева. Поддерево. Примеры использования 

деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева 

3 Алгоритмы и программирование 

3.1 Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма 

(словесный, в виде блок-схемы, программа). 

Составление алгоритмов и программ с использованием 

ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для 

управления исполнителем (Робот, Черепашка, Чертежник и 

другие). Выполнение алгоритмов вручную и на 

компьютере 

3.2 Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык). 

Система программирования: редактор текста программ, 

транслятор, отладчик. 

Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и 

символьные переменные. 

Оператор присваивания. Арифметические выражения и 

порядок их вычисления. Операции с целыми числами: 

целочисленное деление, остаток от деления. 

Ветвления. Составные условия (запись логических 

выражений на изучаемом языке программирования). 

Нахождение минимума и максимума из двух, трех и 

четырех чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего 

вещественные корни. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения 

наибольшего общего делителя двух натуральных чисел. 

Разбиение записи натурального числа в позиционной 

системе с основанием, меньшим или равным 10, на 

отдельные цифры. 

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости 

одного целого числа на другое, проверки натурального 

числа на простоту 

3.3 Обработка символьных данных. Символьные (строковые) 

переменные. Посимвольная обработка строк. Подсчет 

частоты появления символа в строке. Встроенные функции 

для обработки строк 

3.4 Определение возможных результатов работы алгоритма 

при данном множестве входных данных, определение 

возможных входных данных, приводящих к данному 

результату 

3.5 Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. 

Составление и отладка программ, реализующих типовые 

алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, на 

одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, 



Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык): заполнение 

числового массива случайными числами, в соответствии с 

формулой или путем ввода чисел, нахождение суммы 

элементов массива, линейный поиск заданного значения в 

массиве, подсчет элементов массива, удовлетворяющих 

заданному условию, нахождение минимального 

(максимального) элемента массива. Сортировка массива. 

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, 

среднего арифметического, минимального и 

максимального значения элементов последовательности, 

удовлетворяющих заданному условию 

3.6 Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов 

от цифровых датчиков (например, касания, расстояния, 

света, звука). Примеры использования принципа обратной 

связи в системах управления техническими устройствами с 

помощью датчиков, в том числе в робототехнике 

4 Информационные технологии 

4.1 Текстовые документы и их структурные элементы 

(страница, абзац, строка, слово, символ). 

Текстовый процессор - инструмент создания, 

редактирования и форматирования текстов. Правила 

набора текста. Редактирование текста. Свойства символов. 

Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, 

моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. 

Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, 

выравнивание. Параметры страницы. Стилевое 

форматирование. 

Структурирование информации с помощью списков и 

таблиц. Многоуровневые списки. Добавление таблиц в 

текстовые документы. 

Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание 

изображений текстом. Включение в текстовый документ 

диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, 

ссылок и других элементов 

4.2 Растровые рисунки. Использование графических 

примитивов. 

Операции редактирования графических объектов, в том 

числе цифровых фотографий: изменение размера, обрезка, 

поворот, отражение, работа с областями (выделение, 

копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и 

контрастности. 

Векторная графика. Создание векторных рисунков 

встроенными средствами текстового процессора или 

других программ (приложений). Добавление векторных 

рисунков в документы 

4.3 Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. 

Добавление на слайд текста и изображений. Работа с 

несколькими слайдами. 

Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. 

Гиперссылки 

4.4 Типы данных в ячейках электронной таблицы. 

Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные 



функции для поиска максимума, минимума, суммы и 

среднего арифметического. Сортировка данных в 

выделенном диапазоне. Построение диаграмм 

(гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). 

Выбор типа диаграммы. 

Преобразование формул при копировании. Относительная, 

абсолютная и смешанная адресация 

4.5 Условные вычисления в электронных таблицах. 

Суммирование и подсчет значений, отвечающих заданному 

условию. Обработка больших наборов данных. Численное 

моделирование в электронных таблицах 

 

Проверяемые 

на 

ГИА 

требования 

(если 

предмет 

выносится на 

экзамен) 

 

Проверяемые на ОГЭ по информатикетребования 

к результатам освоения основной образовательной программы 

основного общего образования 

Код 

проверяемого 

требования 

Проверяемые требования к предметным результатам 

базового уровня освоения основной образовательной 

программы основного общего образования на основе 

ФГОС 

1 Знать (понимать) 

1.1 Владение основными понятиями: информация, 

передача, хранение и обработка информации, 

алгоритм, модель, цифровой продукт и их 

использование для решения учебных и практических 

задач 

1.2 Владение понятиями: высказывание, логическая 

операция, логическое выражение 

2 Уметь 

2.1 Умение оперировать единицами измерения 

информационного объема и скорости передачи 

данных 

2.2 Умение записывать и сравнивать целые числа от 0 до 

1024 в различных позиционных системах счисления с 

основаниями 2, 8, 16, выполнять арифметические 

операции над ними 

2.3 Умение кодировать и декодировать сообщения по 

заданным правилам; понимание основных принципов 

кодирования информации различной природы: 

текстовой, графической, аудио 

2.4 Умение записывать логические выражения с 

использованием дизъюнкции, конъюнкции и 

отрицания, определять истинность логических 

выражений, если известны значения истинности 

входящих в него переменных, строить таблицы 

истинности для логических выражений; записывать 

логические выражения на изучаемом языке 

программирования 

2.5 Умение составлять, выполнять вручную и на 

компьютере несложные алгоритмы для управления 

исполнителями (Черепашка, Чертежник и другие); 

создавать и отлаживать программы на одном из 

языков программирования (Python, C++, Паскаль, 



Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), 

реализующие несложные алгоритмы обработки 

числовых данных с использованием циклов и 

ветвлений; умение разбивать задачи на подзадачи, 

использовать константы, переменные и выражения 

различных типов (числовых, логических, 

символьных); анализировать предложенный 

алгоритм, определять, какие результаты возможны 

при заданном множестве исходных значений 

2.6 Умение записать на изучаемом языке 

программирования алгоритмы проверки делимости 

одного целого числа на другое, проверки 

натурального числа на простоту, выделения цифр из 

натурального числа, поиск максимумов, минимумов, 

суммы числовой последовательности 

2.7 Владение умением ориентироваться в иерархической 

структуре файловой системы, работать с файловой 

системой персонального компьютера с 

использованием графического интерфейса, а именно: 

создавать, копировать, перемещать, 

переименовывать, удалять и архивировать файлы и 

каталоги 

2.8 Владение умениями и навыками использования 

информационных и коммуникационных технологий 

для поиска, хранения, обработки и передачи и 

анализа различных видов информации 

2.9 Умение выбирать способ представления данных в 

соответствии с поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы) с использованием 

соответствующих программных средств обработки 

данных 

2.10 Умение формализовать и структурировать 

информацию, используя электронные таблицы для 

обработки, анализа и визуализации числовых 

данных, в том числе с выделением диапазона 

таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его 

элементов; умение применять в электронных 

таблицах формулы для расчетов с использованием 

встроенных функций, абсолютной, относительной, 

смешанной адресации; использовать электронные 

таблицы для численного моделирования в простых 

задачах из разных предметных областей 
 

 


